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LOS NINOS Y NINAS NECESITAN JUGAR / . ,
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Jugar es una actividad fundamental
CHINPUM: Sitio argentino. Esta creado

€ md:spensablg _Para e{ _desarro”o especialmente para chiquitos de 3,4y 5 aflos. Los - - - - - - - - - - - - oo o oo oo oo oo oo
de los ninos y ninas" juegos son inagotables simples y super didacticos.

www.guiachinpum.com.ar/juegos-infantiles/ e
CON v S’N PAKAPAKA: El sitio cuenta con juegos, app, J U EG ‘ V V I N C U L‘
PANTALLAS LT ENLA CULTURA
PIGITAL

NASA SPACE PLACE: Es un sitio genial con
tematicas espaciales. Completamente adaptado a
ninos y en castellano.Tiene juegos, actividades y
mucha info sobre los planetas y los eclipses.
www.spaceplace.nasa.gov/sp/
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YOUTUBE KIDS:

Muestra solo videos para nifios.
www.kids.youtube.com

BUNIS: Google y para chicos en Espafiol.
www.bunis.org

KIDSPACE
www.play.google.com/store/apps/details?id
=com.kiddoware.kidsplace&hl=es

www.educaciontrespuntocero.com/recurso
s/familias-2/las-mejores-apps-para-educacio
n-infantil/20729.html

~ . / ZOODLE

~ iiLO IMPORTANTE ES JUGAR "~ www.zoodles.com “Una invitacién ‘a pensar los usos
— A VARIOS JUEGOS DURANTE = ~ y los sentidos de las pantallas
~~  LAPRIMERA INFANCIAIl durante la primera infancia”
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...FORMAN PARTE DE LA VIDA
COTIDIANA DE LAS FAMILIAS.

. “Un nifio/a en contacto con las pantallas .
necesita de adultos que lo acomparien”

: EL ROL DEL ADULTO ES ’
: MUY IMPORTANTE :

LOS NINOS Y NINAS NECESITAN
QUE LOS ORIENTEN Y GUIEN.

DESTINAR UN TIEMPO PARA

LA CLAVE JUGARJUNTOS... o/
SI OBSERVAMOS COMO JUEGAN,

CONOCEREMOS MUCHO

ACERCA DE ELLOS.

CARICIAS

PREGUNTAS ...MAs PREGUNTA
PALABRAS 020 500

> waqQuer =
{CON QUIEN? iPARA QUE?

CQ\NVERSACION ES
F :COMO? iCUANDO?

" ELJUEGO Y .
LA TECNOLOGIA
PUEDEN SER IMPORTANTES

. OPORTUNIDADES
‘. PARALNRIQUECER .’
*. LA EXPCRIENCIA. -~
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PANTALLAS
ENCUENTROS

JUEGOS

_~ ¢ESUNA CUESTION ~
_~  DEPANTALLAS
i O DE VINCULOS? N ... LA CLAVE ESTA EN LAS RESPUESTAS QUE

ENCONTRAMOS A ESAS PREGUNTAS.




