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Tiempo L
Momento ) Descripcion
estimado

Andlisis de problemas aditivos

Primer momento: _ utilizados en las aulas de primer
. 60 minutos. _ o
Andlisis de problemas ciclo. Clasificacion de los problemas

segun criterios didacticos

Segundo momento: o
_ Planificacion grupal de una
Propuesta de trabajo con _ _
_ 90 minutos. secuencia de problemas para
los estudiantes . )
trabajar con los estudiantes

Anticipacion de posibles
Tercer momento: ] o )
L 90 minutos. procedimientos de los estudiantes y
Anticipacion ] ]
probables intervenciones docentes.

Los espacios colectivos de trabajo pedagogico, son ambitos que favorecen la construccion
de saber didactico disciplinar, con el propdsito de mejorar la ensefianza y los aprendizajes
en la escuela primaria. Es en este ambito donde el Programa Nacional de Formacién
Permanente “Nuestra Escuela” se propone desarrollar ateneos con el aporte del campo
disciplinar y didactico de la Matemética, en el marco de los Lineamientos Curriculares
Jurisdiccionales. El logro de aprendizajes genuinos va de la mano del desarrollo de
estrategias de ensefianza centradas en procesos didacticos.

Este Ateneo se desarrolla a lo largo de tres encuentros de cuatro horas reloj cada uno.
El presente encuentro estd dedicado al andlisis de diversos tipos de problemas que
conforman el campo aditivo, asi como los posibles procedimientos y dificultades que tienen
los estudiantes frente a cada uno de ellos y en relaciéon a la interpretacion del lenguaje
matematico. En el segundo encuentro, se analizaran las clases implementadas por los
docentes participantes y se presentara el juego como recurso para aprender mas sobre la
suma y la resta. Por altimo, en el tercer encuentro se trabajara en torno a como organizar y
graduar los distintos tipos de problemas del campo aditivo a lo largo del Primer Ciclo sin
descuidar el trabajo con los significados de las palabras en los enunciados matematicos.
Este primer ateneo se propone como un espacio de andlisis y reflexion compartida sobre

situaciones complejas de la practica docente que conllevan el desafio de pensar propuestas
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didacticas que favorezcan la tarea concreta de ensefianza en el aula y los aprendizajes en

el area de Matematica.

o Incorporar herramientas tedricas, tanto matematicas como didécticas, para construir saber
pedagdgico que permitan identificar problematicas vinculadas a la ensefianza, en pos de
favorecer el desarrollo y consolidacion de una mirada estratégica en torno a acuerdos

institucionales y a la planificacion.

Se espera que los docentes encuentren oportunidades para:
o ampliar la mirada sobre los significados de la suma y de la resta;
¢ formular situaciones que involucren la lectura matematica, como sustento de la
interpretacion de enunciados;
e interpretar las producciones de los estudiantes desde un marco didactico-
matematico que permita repensar la gestion de sus clases;
e trabajar en forma colaborativa con colegas;

¢ involucrarse en instancias de metacognicion en relacion a las propias practicas.

¢ Andlisis didactico de problemas.

o Reflexibn compartida sobre las practicas de ensefianza.

¢ Ponderacion del significado de las palabras y simbolos matematicos
e Elaboracion colaborativa de propuestas de trabajo.

¢ Reflexibn metacognitiva en torno a los procesos llevados a cabo.

e Elrol de los problemas en la clase de Matematica.

e Los distintos sentidos de la suma y la resta.

e Lalectura e interpretacion de enunciados

e Criterios de analisis didactico.

e Lagestion de la clase.

e Es preciso aclarar que el abordaje de estos contenidos didactico y saberes a
abordar, estdn en concordancia con los saberes presentes en los Materiales

Curriculares Jurisdiccionales para el Nivel Primario.



Destinatarios

o [Este ateneo est4 dirigido a docentes de escuelas de Nivel Primario.

Estructura de desarrollo del Primer Encuentro

PRIMER MOMENTO (TIEMPO DE TRABAJO ESTIMADO: SESENTA MINUTOS)
Andlisis de problemas?

Actividad 1: Individual

Lean los siguientes enunciados de problemas e intenten identificar las diferencias entre
ellos.

a. En un bolsillo tengo 7 figuritas y, en el otro, 5. ¢ Cuéntas figuritas tengo?

b. Camilo tenia 7 figuritas y gand 5 en el recreo. ¢ Cuantas figuritas tiene ahora?

c. Ana tiene 7 figuritas. Cecilia tiene 5 mas que Ana. ¢ Cudantas figuritas tiene Cecilia?
d. Carlos perdi6 7 figuritas en el primer recreo y 5 figuritas en el segundo recreo.
¢,Cuantas figuritas perdi6?

e. Cuando me reuni a jugar con mis amigos tenia 15 figuritas y perdi 6. ¢ Cuantas me
guedaron?

f. En el aula de 2° hay 23 varones y 14 chicas. ¢ Cuantos varones mas que chicas hay?
g. En el juego de La Oca, Juan tiene su ficha en el casillero 5. Si saca 4 en el dado, ¢a
gué casillero debera mover su ficha?

h. Laura y Malena tienen $159 entre las dos. Si Laura tiene $46, ¢ cuanto tiene Malena?
i. Mi ficha estaba en el casillero 15 y debo retroceder 6 casilleros. ¢, En qué casillero
colocaré mi ficha?

j. Para ganar en un juego necesito 30 puntos. Si ya tengo 12, ¢cuantos puntos mas debo
obtener?

k. Para ganar un juego de cartas se necesita llegar a 1000. Si tengo 850 puntos, me
faltan ...... para ganar.

I. Para ganar un juego de cartas se necesita llegar a 1289 puntos. Si tengo 789, me
faltan ....... para ganar.

m. Para la reunion de la asociacion cooperadora se esperan 150 personas. Ya se
llevaron 25 sillas de un aula, 35 de otra y 60 del comedor. ¢Alcanzarén las sillas que se

llevaron? Si sobran o faltan, deci cuantas.

1 Para realizar esta actividad, se han seleccionado problemas que aparecen en los NAP 1, 2y 3 de
Matematica, de la Serie Cuadernos para el Aula. Las consignas son una adaptacion de actividades
propuestas en ltzcovich, Horacio. (2011). La matematica escolar: las practicas de ensefianza en el aula.
Buenos Aires: Aique Grupo Editor.



n. Por su cumpleafios, Matias recibid 7 autitos de regalo. Ahora tiene 12. ¢ Cuantos tenia
antes de cumplir afios?

0. Rocio y Javier tienen 15 pulseras entre los dos. Si Rocio tiene 6, ¢ cuantas tiene
Javier?

p. En la boleteria de un teatro se reservaron 45 entradas y aln hay 115 para vender. ¢ Es
posible averiguar cuantas localidades tiene el teatro?

Actividad 2: en pequefos grupos

Consideren la variedad de problemas aditivos que se han propuesto en el item anterior y
analicen las siguientes cuestiones respecto de ellos.

- ¢, Qué tipos de problemas reconocen como los que, seguramente, los estudiantes
podrian resolver?

- ¢, Qué tipos de problemas pocas veces son considerados en las clases?

¢ SEGUNDO MOMENTO (TIEMPO DE TRABAJO ESTIMADO: 90 MINUTOS)
Propuesta de trabajo con los alumnos (durante este momento se trabajara en

pareja docente-directivo de la misma institucion)

Les proponemos planificar los problemas con los que trabajardn con el grupo de
estudiantes las proximas semanas.

a. Seleccionen de la lista anterior los problemas teniendo en cuenta los siguientes criterios?
extraidos de los NAP:

- 1° grado. Problemas de suma y resta en sus significados més sencillos (agregar, juntar
0 reunir, avanzar, quitar o retroceder y comparar).

- 2° grado. Problemas con un mismo significado en los cuales varia el lugar de la incognita,
problemas de diferencia y de complemento.

- 3° grado. Ampliar a significados mas complejos. Ademas de los sugeridos para 2° grado,
en 3° se sugiere trabajar con problemas de "composicién de dos transformaciones
positivas sin conocer el estado inicial". Aun manteniendo el mismo significado, por
ejemplo, el de quitar, es posible complejizar las situaciones “moviendo” el lugar de la

incognita.

2 En los Materiales Curriculares Provinciales, si bien no se explicitan como criterios, se presentan los saberes secuenciados para cada grado, aunque no se hace referencia a variables

de los problemas. (Usar la adicién y la sustraccion en distintos contextos, formatos y significados. Ejemplo: agregar, reunir, avanzar, ganar, quitar, separar, repartir, perder, retroceder)
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b. Analicen, qué ajustes consideran necesarios realizar a los problemas para poder
utilizarlos con los estudiantes (contexto, nimeros en juego, forma de presentacion de los
datos, entre otros).

c. Anticipen los procedimientos que podrian poner en juego los estudiantes al resolverlos.
d. ¢Como van a organizar la/s clase/s? Anticipen como van a presentar los problemas,
cudles seran las intervenciones durante la resolucion, como van a plantear la puesta en
comdan.

e. ¢ Qué materiales consideran pertinentes que los estudiantes tengan disponibles?

TERCER MOMENTO: (TIEMPO DE TRABAJO ESTIMADO: 90 MINUTOS)
Anticipacion de posibles procedimientos de los estudiantes y probables

intervenciones docentes

Actividad 1

Esta actividad sera realizada como parte del primer encuentro con la intencién de planificar
posibles intervenciones docentes desde las anticipaciones de estrategias o
procedimientos que puedan utilizar los estudiantes del grupo clase que cada docente
tiene a cargo.

Actividad 2

Se propone que acuerden y quede por escrito, como sera la recoleccion de datos y forma
de registro de lo que acontezca en la clase en que se desarrolle la propuesta didactica
planificada, para ser retomado en el segundo encuentro.

Actividad 3

Se propone la lectura de un breve texto sobre el lenguaje matematico y su relacion con la
comprension de enunciados matematicos.(Ver Anexo 2)

Explicitar alguna consideracion, en la planificacion de la propuesta, que recupere lo tratado
en el texto.

Puesta en comun

Como ya se dijo, implementar con sus estudiantes las actividades propuestas en la

Actividad 1 del segundo momento.

Importante: Este documento es la contextualizacion jurisdiccional del Ateneo N°1 “Los
distintos significados de lasumayy laresta” propuesto para el Primer Ciclo del Nivel Primario,
por el Instituto Nacional de Formacion Docente del Ministerio de Educacién y Deporte, en el

marco del Programa Nuestra Escuela, para el Ciclo Lectivo 2017.




Materiales de referencia

eBroitman, Claudia (2010). Las operaciones en el primer ciclo. Aportes para el trabajo en
el aula. Buenos Aires: Ediciones Novedades Educativas.

e Ittzcovich, Horacio (Coord.)(2008).La Matematica escolar. Las practicas de ensefianza
en el aula. Aique Educacion. Disponible en:

http://www.mecaep.edu.uy/pdf/matematicas/2015/Jornada%20lll/Maestros/itzcovich mate

matica_escolar parte 1.pdf

eMECYyT, Direccion Nacional de Gestién Curricular y Formacion Docente (2006).

Matematica. Serie Cuadernos para el aula 1. Buenos Aires.

eMECYyT, Direccion Nacional de Gestién Curricular y Formacién Docente (2006).

Matematica. Serie Cuadernos para el aula 2. Buenos Aires.

eMECYyT, Direccion Nacional de Gestion Curricular y Formacion Docente (2006).

Matematica. Serie Cuadernos para el aula 3. Buenos Aires.

¢ Ministerio de Cultura y Educacién. Provincia de La Pampa. (2015). Materiales
Curriculares del Nivel Primario.

¢ Ordofiez Marquinez, Leysa Ibeth. (2014 ). Estructuras aditivas en la resolucion de
problemas aditivos de enunciado verbal (PAEV). Universidad Nacional de Colombia.

Colombia.

Anexo 1

Clasificacién de problemas aditivos segun Vergnaud. Ver documento en versién pdf.
Disponible en: https://docs.google.com/file/d/0BlomWZV|E6ZjazEONIB5VUtpX28/edit

Anexo 2

La comprension de enunciados escritos de situaciones problematicas es un componente
de la comunicacion, que involucra varios factores a tener en cuenta en la ensefianza de
conceptos matematicos. Supone, por un lado, trabajar con el significado de las palabras
involucradas en los enunciados, y por otro, la busqueda de relacion entre los datos y la o
las incégnitas.

En los primeros grados se inicia el trabajo del tratamiento de la informacién?, sobre todo en

uno de sus aspectos que es la recoleccién y organizacion de datos.

3El tratamiento de la informacidn consta de: Analizar la informacion dada(los datos), relacionarla con la informacién que
se busca (las incdgnitas), planificar una estrategia de resolucion y analizar la razonabilidad de los resultados.


https://www.mecaep.edu.uy/pdf/matematicas/2015/Jornada%20III/Maestros/itzcovich_matematica_escolar_parte_1.pdf
https://www.mecaep.edu.uy/pdf/matematicas/2015/Jornada%20III/Maestros/itzcovich_matematica_escolar_parte_1.pdf
https://docs.google.com/file/d/0B1omWZVjE6ZjazE0NlB5VUtpX28/edit

“(...) por ejemplo, la diferenciacion entre datos e incognitas, la seleccién de la
informacion y su organizacion, la interpretacion en el contexto y su identificacion segun
el soporte en el que se presenta (enunciado verbal, gréfico, tabla, etc.), la discusién
acerca del numero de soluciones (una, varias o ninguna) o la produccién de problemas
a partir de la informacién presentada en diferentes portadores.”(MCE, 2006:90)

Con el propésito de favorecer los procesos ligados al tratamiento de la informacion se
podrian presentar mas datos de los necesarios o una variedad de datos para que los
alumnos elaboren diferentes preguntas; también se podria presentar una pregunta para que
seleccionen los datos para responderla. En todos los casos deben establecer relaciones
entre datos e incognitas. Por lo dicho la redaccién del enunciado de una situacion
problematica incide directamente sobre el grado de dificultad de su resolucién; por ejemplo,
gue los nimeros tengan mas prioridad que las palabras o la complejidad de la sintaxis sobre
las palabras, entre otros, hacen que un problema sea mas o menos comprensible y mas o
menos complejo. Un ejemplo donde los nimeros prevalecen sobre las palabras:

La fiambreria del barrio publica en un cartel la oferta de la semana. Busquen una
forma de averiguar qué fiambre es mas barato.

OFERTA DE LA SEMANA

Salame: 100g a $15
Salchichén: 200g a $26
Fiambrin:  1/4kg a $35
Paleta: 150g a $24
Mortadela: 250g a $30

Este problema, si bien es muy potente, en cuanto da posibilidades a transformaciones para
plantear nuevos interrogantes, es complejo en cuanto a la cantidad de datos aun, cuando
todos son necesarios para responder a la situacion.

Tomemos este ejemplo de la oferta de fiambreria y cambiemos la consigna a la siguiente
pregunta: “;Cuanto gastarias si compras las ofertas de mortadela, salame y paleta?” En
este caso los demas valores serian distractores que podrian permitir retomar la situacion
en otra oportunidad, donde los alumnos elaboren nuevas preguntas o simplemente dar el
cartel de oferta y solicitar que elaboren una serie de preguntas abiertas o restringidas a
una determinada respuesta. Este tipo de actividad tiene el propoésito de orientar en la
interpretacion de problemas, para no ligar la comprension solo a palabras claves del

enunciado que indiquen una operacion a realizar.



“Muchas veces detectamos que los alumnos intentan resolver el problema que les
presentamos sin pensar el enunciado, buscando solo qué operacion deben realizar
para solucionarlo. Esa forma de enfrentarse al problema est4 fomentada por muchos
enunciados que forman parte de la tradicion escolar y por el tratamiento que se les
da en clase. (...) Una manera de modificar esta cuestién es generar en los chicos la
necesidad de leer e interpretar el enunciado del problemay, por lo tanto, de construir
una representacion mental de la situacibn que les permita encontrar algin

procedimiento de resolucion” (MCE. 2007. p.21y 22)

En los primeros grados, el trabajo con la oralidad, es mas frecuente que la escritura.
Generalmente cuando se solicita a los estudiantes que expliquen el porqué de sus
respuestas, esto, no solo da lugar a que expliciten los conocimientos que usaron para
resolver la actividad, sino también los prepara para pensar y escribir posibles enunciados
de situaciones a partir de imagenes o datos.

Veamos el siguiente ejemplo:

“Pensa, antes de hacer el calculo, si el resultado de 28 + 42 sera mayor o menor que 50.
Explica cémo lo pensaste.™

Solicitar que expliquen “cémo lo pensaron” antes de realizar un calculo, habilita la palabra,
si se estuviera trabajando en forma oral, o la escritura, si es la intension del docente.
Ademas, es una oportunidad para incorporar vocabulario especifico.

En el Segundo Ciclo se espera que los estudiantes desarrollen recursos de control sobre
procedimientos propios y los de sus pares, que puedan explicar como resolvieron, poder
comparar con las de sus pares, siendo capaces de apoyarlos o criticarlos con fundamentos
matematicos. Sabemos que hay momentos mas propicios que otros para producir este tipo
de debates. Para ello es necesario mirar la organizacion y gestion de la clase en particular,
en un trabajo dirigido al tratamiento de la lectura y escritura matemética, donde la
incorporacion significativa de vocabulario especifico favorece la participacion y el debate.

“Cuando los nifios tienen que explicar a sus compafieros algo que no entienden, o

hacerles entender por qué dicen que “esta mal” o “esta bien” tal o cual cosa, es

cuando se les genera la necesidad de pensar la forma més clara de comunicar sus
argumentos. Este es un plus frente a la actividad de resolver un problema, porque
implica un trabajo de comprensién y dominio de la situacién mucho mayor que solo

resolverlo. El hecho de justificar “qué se hizo”, “como se hizo

por qué se hizo” “si

4 Extraido de Cuaderno para el Aula, Nimeros y operaciones para primer grado p.74



esta mal o bien” implica de hecho una reflexion sobre la tarea realizada y una nueva
mirada sobre el problema, pero desde la posicion de alguien que ya lo ha
“‘desmenuzado”, porque ya lo ha resuelto. Es decir, lo que les pedimos a los alumnos
en estos momentos de debate involucra un aprendizaje diferente (y mas complejo)
del que implica la resolucion de la actividad planteada.”(MCE. 2007:176)
En Geometria, particularmente, el lenguaje escrito esta constituido por términos que toman
distinta forma segun sean axiomas, definiciones, proposiciones, entre otros. Las
definiciones son ostensivas es decir, basadas en ejemplos y/o -caracteristicas
autoreferenciales del objeto que se define o extensivas, cuando estan basadas en una larga
lista de todo lo que cae dentro de la definicion. Por ejemplo en los primeros afios de
escolarizacién se presentar a los estudiantes las figuras geométricas a partir de su
representacion (dibujos de tridngulos, cuadrados, circulos) que son ejemplos graficos. Si
bien es valido en la primera infancia, luego se debe orientar hacia definiciones que
involucren procesos de generalizacion y abstraccién como son por ejemplo las definiciones
de poligono, rectas paralelas entre muchas mas.
Por ejemplo una posible actividad para Segundo Ciclo®, a partir de 4° afio, puede ser
descubrir el cuerpo o figura geométrica a partir del menor nimero de preguntas, registrando
las mismas en forma escrita lo que permite un trabajo mas intensivo y de reescritura a partir
del manejo de las propiedades geométricas. Es importante también para este Ciclo que se
comience a analizar el nivel de generalidad que tienen las respuestas a las situaciones que
resuelven.
La estructura que tienen las definiciones se basan en que cada concepto debe definirse en
funcion de otro previamente definido, sin exceso de palabras ni abordarse desde ejemplos.
Por ejemplo, cuando se intenta definir triAngulo is6sceles muchas veces se dice que “es el
que tiene dos lados iguales y uno desigual”’ (definicidn extensiva), cuando en realidad el
triangulo equilatero también es isésceles. Muy distinto es decir que un triangulo isésceles
es aquel que tiene “por lo menos” dos lados iguales. Por ello, cobra sentido trabajar con las
definiciones también desde el plano gréfico, ya que representar las ideas desde la imagen
tiene mucho valor did4ctico, aunque pueda cuestionarse como modo de justificar

rigurosamente una ley o un teorema.

5 Extraido de Cuadernos para el aula. Matematica 4. P. 136
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“La utilizacion de dibujos, gréficos, diagramas, esquemas, etc., como forma de expresar las
ideas matematicas es algo que hay que explorar de manera sistematica en cualquier
proceso ensefianza-aprendizaje” (Goifii y Planas, 2011, p.189).

Otro aspecto importante que aporta a la comprensién de enunciados es trabajar con
definiciones a partir de la exploracion de las propiedades de figuras y/o cuerpos
geométricos que se nombran con una palabra, es una actividad que genera mejores
aprendizajes, y supera la memorizacion de los nombres sin la basqueda de su origen o
sentido. Por ejemplo, provocar cuestionamientos sobre el origen de la palabra “triangulo”
que hace alusién a tres angulos y no a tres lados, es interesante en el momento de
reconocer y diferencias figuras geométricas.

Una actividad posible en el momento de incorporar vocablos nuevos que cobran significado
en el contexto® de uso, seria proponer a los alumnos la comunicacién de instrucciones
escritas, entre un grupo receptor y otro emisor. El primer grupo explicitaria las
caracteristicas y propiedades de una figura, haciendo uso del vocabulario especifico,
mientras el segundo grupo, a partir de los enunciados del primero, representaria las figuras.
En todos los casos, el docente tiene que tener muy claros los conceptos matematicos que
desea abordar en cada problema, para orientar la correccion de las expresiones del alumno,
si no fuese correcta matematicamente.

Muchas veces los enunciados matematicos estan formulados con preguntas que pueden
responderse con un “si” o un “no”, a lo que se agrega el pedido de justificacion de esa
respuesta explicitando el “por qué”. Por ejemplo, ante una situacion, la pregunta dice: “; Es
correcto lo realizado por Esteban y Miriam? ;Por qué?” En estos casos, es frecuente que
los alumnos solo se avoquen a contestar “si es correcto” o0 “no es correcto” y no expliquen
el razonamiento realizado para llegar a una respuesta. Una forma de evitar esto y habilitar
el pensamiento, es formular una pregunta que solicite la explicacién de lo que el alumno
“entiende como un posible procedimiento”. Por ejemplo, podria reemplazarse el ejemplo
anterior por: “4Cémo te parece que ha pensado el problema Esteban y Miriam, para dar
esa respuesta?”

En todos los casos, se propone que durante el afio escolar, los enunciados de situaciones
probleméticas sean variados en su formay en el tipo de respuesta que se espera. Como

por ejemplo aquellos que:

6 Estos contextos pueden ser matematicos o no, incluyendo entre estos ultimos los de la vida cotidiana, los
ligados a la informacion que aparece en los medios de comunicacion y los de otras disciplinas.
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permitan el pensamiento reversible’ (la reversibilidad de las operaciones),

no siempre apunten a resolverse a través de operaciones matematicas,

habiliten la palabra, como parte de lo simbdlico en la resolucion, tanto como los

ndameros.

Se espera que la lectura y la escritura matemética sea un contenido mas a ensefiar, y

para ello es necesario que los alumnos se enfrenten a diferentes consignas. Es por ello

que debe pensarse un trabajo continuo, secuenciado y planificado donde se explicite

tiempo para la:

¢ lectura de enunciados, consignas, definiciones, explicaciones, textos de divulgacion,
curiosidades e historia de la Matematica,

e produccién de textos, como la explicacion de un procedimiento o el armado de una
definicion.

Sabemos que leer es una actividad elemental para aprender; y que es un trabajo de

construccién, que en Matematica, se torna mas complejo. Es necesario entender la

complejidad de la lectura mateméatica para atender su especificidad en la ensefianza,

permitiendo a través de la comprensibilidad, desarrollar el placer de hacer matemética.
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por ejemplo 20 y pedir que determinen dos o0 mas nimeros que sumados den como resultado 20. Esto no solo
da sentido a las operaciones inversas sino a la importancia de plantear problemas planteados de forma inversa.
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https://dialnet.unirioja.es/ejemplar/15118
https://revistasuma.es/IMG/pdf/16/111-117.pdf
https://dialnet.unirioja.es/servlet/revista?codigo=1390
https://dialnet.unirioja.es/ejemplar/15121
https://dialnet.unirioja.es/ejemplar/15121

http://pagines.uab.cat/nuria_planas/sites/pagines.uab.cat.nuria planas/files/Go%C3%B1li&
Planas 2011.pdf

e Ministerio de Cultura y Educacion. Provincia de La Pampa. (2015). Materiales

Curriculares del Nivel Primario.
e Ministerio de Educacion. (2007). Nacleos de Aprendizajes Prioritarios. Serie Cuadernos
para el aula. Matematica 4. Ensefiar Matemética en el segundo Ciclo.

Disponible en: http://www.me.gov.ar/curriform/nap/matematica4 final.pdf

¢ Ministerio de Educacién. (2006). Nucleos de Aprendizajes Prioritarios. Serie Cuadernos
para el aula. Matematica 3. Enseflar Matemética en el segundo Ciclo. Disponible en:

http://www.me.gov.ar/curriform/nap/3ero _matema.pdf

e Ministerio de Educacién. (2009). Nucleos de Aprendizajes Prioritarios. Serie Cuadernos
para el aula. Matematica 4. Ensefiar Mateméatica en el segundo Ciclo. Disponible en:

https://www.educ.ar/recursos/91473/numero-y-operaciones?coleccion=90583

e Oviedo, Linay otros. ((2012). Los registros semiéticos de representacion en matematica
en Revista Aula Universitaria 13.p29 a 36. Disponible en:
file:///C:/Users/Lucy/Downloads/4112-10405-1-PB%20(2).pdf

e Pacheco, Norma y otro. (1998). La verbalizacién y la representacion en las clases de

Matematica de la EGB. Una propuesta metodolégica alternativa. Universidad Nacional de
Cuyo.

e Planas, Nuria. (2011). Hay mucho de lengua en las matematicas. Cuaderno de
Pedagogia N°413. Disponible en:
http://pagines.uab.cat/nuria_planas/sites/pagines.uab.cat.nuria_planas/files/LENGUA Y
MATEMATICAS.pdf

e Rojano, T. (1994) La Matematica escolar como lenguaje. Nuevas perspectivas de

investigacion y ensefianza. Ensefianza de las ciencias: revista de investigacion y
experiencias didacticas. 1994, 12 (l), 45-56. Disponible en

http://www.raco.cat/index.php/Ensenanza/article/view/21329
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https://pagines.uab.cat/nuria_planas/sites/pagines.uab.cat.nuria_planas/files/Go%C3%B1i&Planas_2011.pdf
https://pagines.uab.cat/nuria_planas/sites/pagines.uab.cat.nuria_planas/files/Go%C3%B1i&Planas_2011.pdf
https://www.me.gov.ar/curriform/nap/matematica4_final.pdf
https://www.me.gov.ar/curriform/nap/3ero_matema.pdf
https://www.educ.ar/recursos/91473/numero-y-operaciones?coleccion=90583
file:///C:/Users/Lucy/Downloads/4112-10405-1-PB%20(2).pdf
https://pagines.uab.cat/nuria_planas/sites/pagines.uab.cat.nuria_planas/files/LENGUA_Y_MATEMATICAS.pdf
https://pagines.uab.cat/nuria_planas/sites/pagines.uab.cat.nuria_planas/files/LENGUA_Y_MATEMATICAS.pdf
https://www.raco.cat/index.php/Ensenanza/article/view/21329

Momento

Tiempo estimado

Descripcion

Primer momento:
Socializacion de la
propuesta de trabajo con
los estudiantes y el grado

de avance de la misma

Estara determinado por la
cantidad de participantes.

Entre 45min y 90 min

Presentacion por parte de
los participantes del avance
de la propuesta pedagogica
didactica que planificaron
para el aula, en el primer

encuentro.

Lectura y andlisis de un 60 minutos Lectura y andlisis de un
fragmento de una clase fragmento de una clase:
“¢,de sumar o de restar?”
Analisis de tres juegos que
presenta un problema en el
Segundo momento: o N
y o campo aditivo identificando
Presentacion, andlisis
y _ _ el problema que plantea
seleccion de juegos 90 minutos
cada uno.
problemas » _
Seleccion de un juego e
incorporacién a la propuesta
de clase.
Presentacion de las
Tercer momento: diferentes variables que se
Presentacion de variables pueden comandar
gue hacen mas faciles o . intencionalmente y que se
45 minutos

mas dificiles los

problemas.

deben tener en cuenta para
comprender la complejidad

de un problema matematico.

En este segundo encuentro se socializaran/analizaran las acciones implementadas por los

docentes participantes con su grupo de alumnos, partir de lo trabajado en el primer
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encuentro, se revisaran algunos conceptos implicados en la clasificacion de los problemas
aditivos que involucran los juegos, con el propdsito de proponer algun juego con su grado.
Es importante que se tenga en cuenta la modalidad de ateneo, como una estrategia de
desarrollo profesional que redunda en el incremento del saber implicado en la préactica, a
partir del abordaje y la resolucion de situaciones singulares que la desafian en forma
constante. Asi, el ateneo se constituye como un escenario en el que los participantes, en
una rueda de trabajo, reflexionan sobre su propia practica, a través del intercambio de

experiencias.

PRIMER MOMENTO (TIEMPO DE TRABAJO ESTIMADO: de 45 a 90 min
Socializacion del desarrollo de las propuestas de ensefianza planificadas

Actividad 1: Individual

Cada docente compartira con el resto de los participantes, el avance de la propuesta
de ensefianza aprendizaje planificada en el primer encuentro y que es uno de los
documentos que forma parte del porfolio.

Para este momento se pensé, a modo de ordenador de la socializacion, que cada
expositor se focalice en los siguientes puntos:

1. Propuesta de clase: cantidad de clases, cantidad de alumnos, modalidad de
trabajo (en pequefios grupos, individual), tipo de problemas (clasificacién),
recursos.

2. Puesta en aula: Breve comentario que dé cuenta de la confrontacion entre las
anticipaciones previstas y lo sucedido realmente en la/las clases.
(procedimientos de los chicos e intervenciones docentes).

3. Explicitar cuales fueron los propésitos planteados en la propuesta y si se
cumplieron.

4. Aspectos positivos y aspectos a mejorar de la propuesta.

Actividad 2: en pequefios grupos
Los invitamos a leer un fragmento de una clase de matematica de primer grado,

publicada por Claudia Broitman® en el texto: las operaciones en primer ciclo.

8 Texto presentado en el primer encuentro y su lectura se plante6 como actividad interencuentro. Claudia
Broitman, 2010, p. 19-21.
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Presentamos un extracto de una clase! para ilustrar la fase colectiva de trabajo
luego de la resalucion individual, En esta clase, la maestra plantea a los nifios, a
finales de primer afio, el siguiente problema perteneciente a la segunda catego-
ria del tipo “bldsqueda de estado inicial con una transformacién negativa®.

“Lucas tiene ahora 25 figuritas. Ayer perdid 15, ; Cudnias tenfa antes de perderlas?”

La docente les propone a sus alumnos gue lo discutan v resuelvan en gru-
pos, les entrega una copia del problema, les pide que escriban la respuesta.
Anuncia que luego conversaran entre todos sobre el problema. Luege de un
tiempo de trabajo en pequefios grupos, les pregunta a sus alumnos:

Maestra: (e hicieron en cada grupa?
Un alumno de cada grupo expone:
Alumno del grupo A: Habia que persar cudnlas fenin que tener para quitarle 15. Ya
bene un 5, enbonces le saco 10, Nos dio 35,
Alumno del grupo B (explicando el procedimiento utilizado para sumar ambos
mimeros): Macemos 20 + 10 =30:5+ 5 =10y 30 + 10 = 40.
Alumno del grupo C: Hacemos 25 + 15 y nos dip 40, 25 +10 = 35 y 35 + 5 = 40,
Alumno del grupo D: Habiamos hecho 25 — 15, pero a mi se me ocurrid gue podia dar
15. ¥b habia hecho un problema asi, el ofro dia hicimios uno, entonces daba 15,
Alumno del grupo E: Hicimos la cuenta 25 — 15 y nos dio 10.

Alumno del grupo F: Nes die 40. Hicimos 20 + 10 =30 ;30 + 5 =35y 35 + 5 = 40.
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Transcribimos a continuacién un fragmento de la discusidn posterior.
Alan: ;De ddnde sale el ofro 57 (preguntando acerca del 5 que algunos chicos
“geparan” para hacer los cdlculos).

Tomads: Es cuanto tenia antes.

Gastdn: Yo porgo el 15 y el 5 ya estd en el 25.

Guido: El 25 tantbicn tiene un 15. ;Viste? Te pregunta antes, antes de perderlas. Asnles
tenifa ese 15 menos.

Jerdnimo: jMds!

Gaby: jEra de menos!

Guido: ;De mds!

Gaston: 51 yo le saco 25— 15...

Guido: Le fenfa que sumar.

Gaston: Mird, si a 25 -jya te lo dije, por si no me entendiste!- le sacan 15...
Guido: Es de sumar.

Tomds: Te voy a leer el problema a ver si lo entendds, (Lee el problema.) Antes de
perderias tenia 40.

Jerdnimo: Cuidnto fenin anies.

Gaby: La cuenta es de menos.

Malena: jEs de menos!

Guido: jEs de mds! jCudnias tenia antes! Ahora tiene 25. Antes tenfa mds.
Diana: Cada uno lo hizo como pudo...

Tomds: Esto es Forum (aludiendo a un programa televisivo de debate).

Alan: 5i el resultado “daria” 40, jedmo haria para sacarle 15 a 25 y que me dé 407
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Transcribimos a continuacién un fragmento de la discusion posterior.
Alan: ;De dénde sale el otro 57 (preguntando acerca del 5 que algunos chicos
“separan” para hacer los cdlculos).

Tomads: Es cuanto tenfa antes.

Gastén: Yo porigo el 15 y el 5 ya estd en el 25,

Guido: El 25 tanthicn tene un 15. ; Viste? Te pregunta antes, antes de perderlas. Antes
tenfa ese 15 menos.

Jerénimo: jMids!

Gaby: jEra de menos!

Guido: jDe mrds!

Gaston: 51 yo le saco 25— 15...

Guido: Lo fenfa que sumar.

Gastdn: Mird, si a 25 -jya te lo dije, por si no me entendiste!— le sacan 15...
Guido: Es de sumar.

Tomds: Te voy a leer el problema a ver si lo entendds. (Lee el problema.) Antes de
perderias tenfa 40.

Jerdnimo: Cudnto fenifa antes.

Gaby: La cuenta s de mienos.

Malena: jEs de menos!

Guido: ;Es de mds! jCudnias tenia antes! Ahora tiene 25. Antes fenfa mds.
Diana: Cada uno lo hizo como pudo..,

Tomds: Esto es Forum {aludiendo a un programa televisivo de debate).

Alan: i el resultado “daria™ 40, ;edmo harip para sacarle 15 a 25 y que me d& 407

La maestra pregunta a los nifios:

Maestra: ;Por qué a algunos chicos les parece un problema que se resuelve con una
cuenta de menos?

Gaby: Porque perdid y no gand.

Santiago: Siyo tengo 25 y le pongo 10 y 5 es 40

Gastdn: La cuenta no dice cudnto Hene ahova, sino cudnte tenin anfes (resaltando
esta palabra).

1 Clase conducida “por la docente Mariana Lopez, maestra de primer grado, en la Escuela
para el Hombre Nuevo.

Luego de la lectura y a modo de analisis de dicha clase les proponemos contestar:
a) ¢Cual es el nivel de dificultad que presenta el problema y donde se refleja dicha
dificultad?

b) ¢Queé tipo de intervenciones docente figuran en el fragmento?
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Haciendo un paralelismo con la clase pensada y desarrollada por ustedes, mencionar

similitudes y/o diferencias en las intervenciones docentes.

¢ SEGUNDO MOMENTO (TIEMPO DE TRABAJO ESTIMADO: 90 MINUTOS)

El juego como problema

Actividad 1: en grupos

a) Leer los siguientes juegos e identificar en cada uno el problema que plantea.

1. Un Juego entre dos

» Mecesitan dos hojas lisas, una bolsa de porotos y dos dados.
Marquen en las hojas 12 casillas.

» Cada jugador tira los dadok y anota la suma.

» Luego toma de la bolsa, sin contar, todos los porotos que caben
en su mano. Debe repartirlos en tantas casillas como indica la
suma de los dados. 5i sobran porotos los dejara afuera de la
hoja; todas las casillas ocupadas tendran el mismo ndamero de
porotos.

» Al terminar la tarea anoten los resultados en una planilla como
esta.

¢Qué cuenta pueden

Numeros de Mdmerno T

otal de -
porotos en de casillas orotos hacer para saber quién
cada casilla ocupadas P tiene mas porotos? |

Gana el juego €l que tenga
mas porotos y haga bien las
Jugador A cuentas.

Organicen entre todos los
chicos del grado alguna
estrategia para saber quién
ach mayor numero de
pOroLos.

Jugador B

—

Extraido de Aportes para el Fortalecimiento de la Ensefianza de la Matematica en la EGB.
Direccion General de Cultura de la Provincia de Buenos Aires. (2004:85)

2. Escobadel diez (para jugar en grupitos de 4 alumnos)
Materiales: un mazo de cartas por grupo
Se trata de una version sencilla de la tradicional Escoba del quince.
Reglas: Los nifios juegan de a cuatro, se reparten las cartas del mazo entregando en cada
mano, tres a cada nifio. Al iniciar el juego se colocan cuatro cartas boca arriba a la vista de

todos. En cada turno deberan “comprar’ una o mas cartas de las de la mesa. La condicion
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para comprar es que la carta del alumno, junto con las compradas, sumen, diez. Su carta
y las compradas pasan a constituir su pozo individual.

El nifio que no puede comprar en su turno se deshace de una de sus cartas que formara
parte de las de la mesa. En cada mano se reparten nuevamente las cartas hasta que se
acaban. Gana el alumno que ha obtenido mas cartas al finalizar el juego.

La dificultad del juego podria estar en que, segun cuéntas cartas puede y elige levantar
para sumar con una de las cartas propias, dicha suma puede estar formada por mas de dos
sumandos.

Variable didactica: Cambiar la suma a otro valor, puede ser “que sumen 12” o “que sumen
15”

Adaptado de Broitman, Claudia y otros. La ensefianza del calculo en primer afio. Direccion General de Cultura de la

Provincia de Buenos Aires. (2008, p.7).
Si bien este juego se puede proponer desde primer grado, la propuesta de jugarlo permitiria

formular problemas segun algunas jugadas observadas y registradas por el docente.

3. Averiguando mi carta (Se juega en grupos de tres nifios)

*Cada jugador tiene como objetivo averiguar el nimero de su carta (lo mio), conociendo el
namero de la carta del contrario (lo tuyo) y la suma de los nimeros de las dos cartas (lo
nuestro).

Materiales: un mazo de cartas del 1 al 10 para cada grupo.

Reglas: Dos de los nifios se sientan uno frente al otro, el tercero se ubica de modo de poder
ver las cartas que le van a mostrar los otros dos. Los dos primeros se reparten el mazo y
colocan sus cartas boca abajo. Simultdneamente cada uno de ellos levanta la carta superior
de su montdn y la muestra al otro (es decir cada uno ve la carta del contrario y no la propia).
El tercero dice el resultado de sumar los nimeros de ambas cartas. El primer jugador que
averigua el numero de su carta se queda con ambas cartas. Juegan hasta terminar el mazo.
Gana el jugador que acumula mayor cantidad de cartas.

Para un nuevo partido cambia quien dice la suma.

Adaptado de Parra y Saiz (2007) “Aritmética en los primeros afios escolares”. Montevideo.
Camus Ediciones

b) Indicar posibles procedimientos de resolucion del problema que presenta cada juego.
Actividad 2: Individual

Si pudiera incorporar a la propuesta de clase pensada, algun juego de los anteriores
propuestos, ¢ .cual seleccionaria? y ¢ Por qué? Si considera que deberia readecuar el juego,

¢ qué cambios haria?
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Le proponemos que si considera que el tiempo lo permite pueda llevar al aula el juego,
registrar qué sucede durante los momentos de jugada (puede jugarse varias veces)

A partir de dicha implementacion pensar posibles enunciados de problemas en base a lo
observado en la/las jugadas. Incorporarlos a la propuesta.

Recuerde que todas estas producciones y registros de lo sucedido en cada clase son
insumos para el porfolio que cada uno esta construyendo.

TERCER MOMENTO: (TIEMPO DE TRABAJO ESTIMADO: 45 MINUTOS)
Determinacion de variables que hacen mas faciles o mas dificiles los problemas

Analicen los problemas seleccionados por cada uno, en el primer encuentro para la
propuesta de ensefanza, a la luz de la clasificacion de problemas “faciles o dificiles”, segun
las variables didacticas analizadas por Brousseau y Vergnaud y presentadas por Claudia
Broitman. Para dicho andlisis primero proponemos la lectura de las diferentes variables
didacticas que se pueden poner en juego en un mismo problema®, luego mencionar cual/es
de ellas se consideraron o son pertinentes considerar, en la propuesta planificada. Las
variables didacticas enunciadas son:

e Los nimeros en juego.

e Los tipos de magnitudes.

e El orden de presentacion de la informacion.

e Las formas de representacion.

e Eltipo de realidad a que hace referencia.

e La pertinencia de la informacién presentada para responder a la pregunta.

e Elvocabulario.

e La longitud del enunciado.

e Ellugar de la pregunta.

o Eltiempo verbal utilizado.

9 Pag 25 a 30 de Claudia Broitman. Las operaciones en el Primer Ciclo.
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Los docentes participantes deberan desarrollar la propuesta de ensefianza planificada
(quienes aun no la hubieran terminado) y confeccionar un instrumento de socializacion de

la propuesta desarrollada, centrdndose en:

e Clasificacion de problemas y/o juegos seleccionados.
e Procedimientos de los estudiantes.

o Documentar algunos registros de los estudiantes (fotocopias, fotos o videos).

Preparar el porfolio que presentaran en el tercer encuentro.

Otro Material de Juegos de Matematica para el primer Ciclo: Juegos en Matemética EGB1.
El juego como recurso para aprender que coordina Graciela Chemello. Dicho documento
presenta varios juegos para el primer ciclo con las orientaciones didacticas

correspondientes a cada juego.

Importante: Este documento es la contextualizaciéon jurisdiccional del Ateneo N°1 “Los
distintos significados de lasumayy laresta” propuesto para el Primer Ciclo del Nivel Primario,
por el Instituto Nacional de Formacion Docente del Ministerio de Educacion y Deporte, en el

marco del Programa Nuestra Escuela, para el Ciclo Lectivo 2017.

e Broitman, Claudia (2010). Las operaciones en el primer ciclo. Aportes para el trabajo
en el aula. Buenos Aires: Ediciones Novedades Educativas. Disponible en:

https://es.slideshare.net/AnaVeronicaJohansen/claudia-broitman-las-operaciones-

en-el-primer-ciclo

¢ Broitman, Claudia y otros.(2008). La ensefianza del calculo en el primer afio. Direccion
General de Cultura de la Provincia de Buenos Aires.

e Chemello, Graciela (Coord) (2004). Juegos en Matemaética EGB1. El juego como
recurso para aprender Material para docentes. Buenos Aires. Ministerio de Educacién,
Ciencia y Tecnologia de la Nacién. Disponible en:

ftp://ftp.me.qgov.ar/curriform/juegosaprender/eqbl-docentes.pdf

e Direccidén General de Cultura de la Provincia de Buenos Aires. (2004) Aportes para el

fortalecimiento de la Ensefianza de la Matematica en la EGB. Disponible en:
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https://es.slideshare.net/AnaVeronicaJohansen/claudia-broitman-las-operaciones-en-el-primer-ciclo
https://es.slideshare.net/AnaVeronicaJohansen/claudia-broitman-las-operaciones-en-el-primer-ciclo
ftp://ftp.me.gov.ar/curriform/juegosaprender/egb1-docentes.pdf

http://servicios.abc.gov.ar/docentes/capacitaciondocente/plan98/pdf/aportes  matemat

ica_egb.pdf

e Palumbo, Alicia Silvia. (2009). La eleccion de un contexto para ensefiar matematica.

¢ Mejor un juego? ¢ Por qué? Disponible en:

http://www.mecaep.edu.uy/pdf/matematicas/mat1/4%20Silva%20A.El%20jueqo%20c

omo%20contexto%20Mat.pdf

e Parra, Ceciliay Saiz, Irma. (2007). Aritmética en los primeros afios escolares: un mundo

de relaciones. Ed. Camus. Uruguay.

Tercer Encuentro

Agenda (4hs)

Momento

Tiempo
estimado

Descripcién

Primer momento:
Socializacién de la

propuesta de trabajo

Estard determinado
por la cantidad de

participantes. Entre

Socializacion de la  propuesta
desarrollada, desde el relato de cada

docente, centrandose en:

Clasificaciéon de problemas y/o

juegos seleccionados

de los

problemas o

Secuenciacion

diferentes

desarrollada 45miny 90 min o _
Procedimientos de los estudiantes
Documentar algunos registros de los
estudiantes (fotocopias, fotos o
videos).
En este momento del ateneo nos
Segundo momento:
o _ centraremos en los  aspectos
Andlisis de diversos _ ) i
o ) vinculados con el calculo, mas
procedimientos de calculo - ]
N _ especificamente con el calculo mental.
aditivo. 90 minutos

Disefio de un borrador que recupere
los aportes més relevantes del Ateneo

para compartir en instancias de trabajo
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https://servicios.abc.gov.ar/docentes/capacitaciondocente/plan98/pdf/aportes_matematica_egb.pdf
https://servicios.abc.gov.ar/docentes/capacitaciondocente/plan98/pdf/aportes_matematica_egb.pdf
https://www.mecaep.edu.uy/pdf/matematicas/mat1/4%20Silva%20A.El%20juego%20como%20contexto%20Mat.pdf
https://www.mecaep.edu.uy/pdf/matematicas/mat1/4%20Silva%20A.El%20juego%20como%20contexto%20Mat.pdf

juegos aditivos en cada institucional, sobre el lugar de los

grado del primer ciclo. problemas de adicion.

Completamiento y entrega de grilla de

autoevaluacion.
Tercer momento: _ .
_ y 60 minutos Recuperacion de los  aportes
Cierre y evaluacion.
relevantes durante el desarrollo del

Ateneo.

En esta oportunidad, y luego del recorrido de los dos primeros encuentros, se compartira
el andlisis de la actividad implementada en el aula, haciendo hincapié en la relacion entre
el juego desarrollado y diversos problemas de resta. Asimismo, se estudiard como se
aborda el trabajo con dicha operacién a lo largo del primer ciclo, como identificar
intervenciones docentes que favorezcan el trabajo matematico propuesto y permita

repensar la gestion de sus clases.

PRIMER MOMENTO: (TIEMPO DE TRABAJO ESTIMADO: 45 MINUTOS)

Socializacién de la propuesta de trabajo con los estudiantes

Cada docente compartira con el resto de los participantes, la implementacion de los juegos
que llevaron como propuesta de ensefianza planificada en el encuentro anterior.

A modo de ordenador de la socializacion, es importante que cada expositor pueda
centrarse en los siguientes puntos:

a.- Los procedimientos que produjeron los estudiantes para resolver el juego. Compartan
similitudes y diferencias.

b.- Las intervenciones docentes que le permitieron definir el rumbo de la clase.

c.- Aspectos que pudieron ponerse en comun en el momento de analisis y debate colectivo.

d.- Conclusiones a las que pudieron llegar como resultado del juego.

SEGUNDO MOMENTO: (TIEMPO DE TRABAJO ESTIMADO: 90 MINUTOS)

Analisis de diversos procedimientos de célculo aditivo.
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En el primer encuentro se han analizado diversos tipos de problemas del campo aditivo. En
la ensefanza en las aulas el trabajo con los problemas no se plantea de forma
independiente de la construccion de las estrategias de célculo. Ambos aspectos (los cuales
se influyen mutuamente) forman parte de la construccion del sentido de la sumay la resta.
Nos centraremos en este momento del ateneo en los aspectos vinculados con el calculo,
mas especificamente con el calculo mental.

En el marco de una clase en la cual se trabajaba con situaciones problematicas del campo
aditivo, se les propuso a los estudiantes el siguiente problema:

Matias tenia 27 figuritas. Esta semana en la escuela gano otras 35. ¢ Cuéntas figuritas tiene
ahora?

Les proponemos que interpreten los siguientes calculos producidos por los estudiantes
para dar respuesta al problema planteado:

a-27+35=20+30+12=50+12 =62

b-27+35=57+5=60+2=62

C-27+35=27+5+30=32+30=62

d-27+35=35+10+10+7=55+7 =62

a.- En la perspectiva de las orientaciones que proponen los Nucleos de Aprendizaje
Prioritarios (NAP), tanto las estrategias de calculo no algoritmico como la construccion de
un repertorio memorizado de sumas y restas, son consideradas como objetivos a lograr con
los alumnos de primer ciclo, aun antes de abordar la ensefianza de los algoritmos de cada
una de las operaciones.

Analizar esta afirmacion a la luz de lo que expresan los Materiales Curriculares
Jurisdiccionales

Correspondientes al Primer Ciclo.

b.- Disefiar, a modo de borrador, algunas consideraciones que se deberian tener en cuenta
para planificar, por Ciclo, los tipos de problemas del campo aditivo que podrian pensarse

para cada grado.
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TERCER MOMENTO: (TIEMPO DE TRABAJO ESTIMADO: 60 MINUTOS)

Cierre y evaluacién

Cada director dispondra de una grilla de autoevaluacion que completard y entregara en este
encuentro, para ello dispone de su porfolio como recuperador del recorrido personal en este
Ateneo.

Como actividad final del Ateneo se propone que en una tarea colectiva y oral se identifiquen
aqguellos aspectos mas relevantes de este espacio transitado. El ateneista sistematiza esos aportes
en forma escrita.

Importante: Este documento es la contextualizacién jurisdiccional del Ateneo N°1 “Los
distintos significados de lasumayy laresta” propuesto para el Primer Ciclo del Nivel Primario,
por el Instituto Nacional de Formacién Docente del Ministerio de Educacion y Deporte, en el

marco del Programa Nuestra Escuela, para el Ciclo Lectivo 2017.
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