JIN N” 26 ANEXO ESCUELA N° 264
SALA DE 3 ANOS




CENTRALIDAD
DEL JUEGO

“Cuanto mads rico sea el
despliegue ludico, mds
serdn los caminos
alternativos que se habiliten
para estructurar su
pensamiento, crear
estrategias de accion,
lograr entablar y afianzar
vinculos afectivos y sociales
enriquecedores.”
(Ayuso—Guardia, 2004)

ESCENARIOS LUDICOS



Espacios disefiados con sencillos y diversos elementos para la “accidn-transformacion” por parte de los
nifos. No son solo un lugar para jugar, sino también un espacio de aprendizaje significativo. Favorece que los
nifos puedan explorar, participar, compartir con otros, hacer y deshacer, descubrir y adquirir nuevas
habilidades. Cuando el docente crea estos espacios, ayuda a los niflos a desplegar su imaginacion,
adentrarse en el juego, explorar e indagar el mundo, realizandolo siempre a su propio ritmo.




EXPLORACION ARTISTICA

Composicion de imagenes plasticas que impliquen el uso de variados soportes,
herramientas y materiales.
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Finalmente, y a modo de cierre, creemos importante
destacar el siguiente parrafo del material de lectura “Claves
para disenar propuestas de ensenanza en las salas con ninos

y ninas de tres anos” (2022)

«Resulta imprescindible crear las condiciones
materiales y simbolicas para una ensenanza
cuidada, de calidad e inclusiva. En este marco es
que se vuelve necesario construir miradas y
sentidos compartidos, para implementar propuestas
potentes y respetuosas de las necesidades propias
de esta etapa».




